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Theater im Museum? So funktioniert’s

Rt i LS _";
Freie Presse“-Mitarbei

Mit DDR-Wirtschaftspoli-
tiker Giinter Mittag spre-
chen und iiber den Einbau
von Motoren entscheiden:
Das sogenannte Gamet-
heater im August-Horch-
Museum ist alles andere
als ein gewohnliches Stiick.
Welche Rolle spielt dabei
ein Salatkopf?

VON ALEXA-MARIE DORFEL

ZWICKAU - Einmal in der Zeit zu-
rickreisen und die Geschichte des
Trabi hautnah miterleben. Das ver-
spricht das Stiick ,,Zurtick in die Zu-
kunft — der Fall der vier Ringe®, das
das Theater Plauen-Zwickau ge-
meinsam mit dem Berliner Borg-
Theater derzeit im August-Horch-
Museum zeigt. Es handelt sich aber
nicht um eine klassische Auffiih-
rung, sondern um ein sogenanntes
Gametheater, bei dem die Zuschauer
den weiteren Verlauf des Gesche-
hens mitbestimmen. Wie soll das
funktionieren?

Betreten habe ich das August-
Horch-Museum als Mitarbeiterin
der ,Freien Presse®, doch schnell soll
ich in eine andere Rolle schlipfen.
Ausgestattet mit einem gelben Arm-

band, einer gelben Visitenkarte und
einem Chip, werde ich zu einem
Griindungsmitglied des Motorrad-
Herstellers DKW. Dieses Amt teile
ich mir mit einem weiteren Teilneh-
mer. Die anderen drei Paare unserer
Gruppe — pro Durchgang sind nur
acht Besucher erlaubt — gehdren
nach Betreten des Museums nun zu
Audi, Horch oder Wanderer. Damit
sind alle vier Unternehmen vertre-
ten, die 1932 zur Auto-Union fusio-
nierten.

Noch unwissend, was der kleine
Chip in meiner Hand fir eine Funk-
tion hat, beginnt das interaktive
Theater in der Villa neben dem Mu-
seum mit dem sogenannten Tutori-
al — eine Art Einfithrung in die Ge-
schichte und eine Vorbereitung auf
die spateren Treffen mit historisch
wichtigen Personen der Auto-Uni-
on. Die Schauspieler nehmen nicht
nur diese Rollen ein, sondern tau-
chen auch als Mitarbeiter einer Zeit-
maschine auf, die uns Spieler durch
die Geschichte katapultieren soll.
Gekleidet in weifle Overalls, fithren
uns die Zeitmaschinisten in vier
Schlisselmomente ein, die die Zu-
kunft der Auto-Union und des Trabi
vielleicht anders hdtten aussehen
lassen konnen. Das Zwickauer Au-
gust-Horch-Museum bietet die idea-
le Kulisse fiir eine Reise in die Ver-
gangenheit des Automobils.

Nun geht es zum Herzstiick die-
ses Spiels: der Zeitmaschine. In einer
futuristisch dekorierten Halle ne-
ben dem Horchmuseum passiert
das, worauf wir im Tutorial als ,, Zeit-

Man verbringt den
gesamten Abend
mit Themen, die fiir
die Region Zwickau
nicht bedeutender
sein konnten.

Regisseur Rolf Kasteleiner (Mitte) und sein Team nehmen die Spieler mit auf
eine Zeitreise durch die Automobilgeschichte.
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agenten“ vorbereitet wurden. Als
Vertreter der Auto-Union treffen wir
auf historische Personen, die den
Automobilbau in der Region gepragt
haben — wie DDR-Wirtschaftspoliti-
ker Giinter Mittag, der die Trabi-Pro-
duktion maRgeblich steuerte (und
Neuentwicklungen verhinderte). In
und zwischen den Rdumen, in de-
nen wir mit den historischen Perso-
nen interagieren, haben wir als Spie-
ler die Moglichkeit, uns zum Bei-
spiel auf einen Motor fiir einen neu-
en Volkswagen zu einigen oder auch
iber die Nutzung von Geldern zu
entscheiden. Gespeichert werden al-
le Entscheidungen auf dem weifien
Chip, den jedes Paar am Eingang be-
kommen hat.

‘Wahrend des Gametheaters wird

terin Alexa-Marie Dorfel hat das Gametheater im August-Horch-Museum getestet. Pro Durchgang konnen nur acht Besucher teilnehmen.
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immer wieder auf kleine Details
hingewiesen, die jedoch spdter gra-
vierende Folgen haben konnen. In
einem Teil des Tutorials weist zum
Beispiel ein Schauspieler auf einen
herrenlosen Salatkopf hin. Ich bin
so mutig und nehme ihn mit. Wel-
che Auswirkungen das auf unser
Spiel hatte, soll hier nicht verraten
werden, um kunftigen Besuchern
nicht die Spannung zu nehmen.

Jeder Teilnehmer meiner Gruppe
nimmt seine Rolle ernst. So entste-
hen immer wieder angeregte und
durchaus witzige Gesprdache tber
ndchste Entscheidungen. Das Spiel
konnten wir nach etwas mehr als
zwei Stunden erfolgreich beenden.
In dieser Zeit reisten wir durch die
Anfinge des Automobils in Zwickau
bis zur DDR. Man verbringt also den
gesamten Abend mit historischen
Themen, die fiir die Region Zwickau
nicht bedeutender sein konnten. Zu-
dem bietet das Gametheater mit sei-
nen vielen Entscheidungsmoglich-
keiten einen einmaligen Spielver-
lauf fir jede Gruppe. Vom grofien
Unterhaltungsfaktor einmal abgese-
hen, hat mir das Schlipfen in die
Rolle eines DKW-Zeitagenten einen
ganz anderen Blick auf die Ge-
schichte der Auto-Union ermog-
licht, was mich als gebtrtige Zwi-
ckauerin sehr gefesselt und auch be-
wegt hat.

Das Gametheater wird noch bis
zum 29. September mehrmals wo-
chentlich im Horch-Museum ge-
spielt. Einige Termine sind bereits
ausverkauft. |marie
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